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משחק מסלול חשבוני 

הרעיון במשחק- ליצור את רצף המספרים מ-1 עד 50 ללא טעות.

הילדים יוצרים לבד את המסלול )רצוי להדביק סקוטשים מאחורי כל עיגול וליצור 
את המסלול ע"ג הקיר, בכדי שהמסלול לא יתפרק במהלך המשחק. במידה 
ויוצרים מסלול ע"ג הקיר, יש להכין גם סקוטש בצד הקדמי, אליו יצמידו את 

 החיילים במהלך המשחק(. במספר 50 הגענו לבית המקדש.
בין לבין, הילדים מכניסים עיגולים אדומים וצהובים במיקום שהם בוחרים.- עיגול 
צהוב= מצווה )מתקדמים 3 צעדים קדימה( עיגול אדום = עבירה )חוזרים אחורה 

3 צעדים( המנצח: מי שהגיע ראשון לסיום המסלול


